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Ziele

Wie entwickelt man Softwaresysteme zur Lösung von wissensintensiven Aufgaben
und Nicht-Standard-Problemen?

Ziele:

1. verschiedene Repräsentationen von Wissen erkennen
(symbolisch, subsymbolisch)

2. Gespür für die Wichtigkeit von Wissen entwickeln
(Problemlösungswissen, Standard-Kalküle)

3. Typen von Problemen erkennen
(analytisch, synthetisch, Modellbildung)

4. fortgeschrittene Modellierungstechniken und Verarbeitungsverfahren
(Constraints, Fall-basiertes Schließen)

5. Verfahren zur Lösung von Diagnoseaufgaben
(statistisch, modellbasiert bzw. Widerspruchsbeweis-basiert)

6. Verfahren zur Lösung von Syntheseaufgaben
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Bemerkungen:

q Diese Vorlesung dient auch zum Vorstellen von Beispielsituationen, an denen man die
Modellierung und Lösung von Non-Standard-Problemen lernen kann.
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