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Einleitung 
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Einleitung: Webseiten Segmentierung 

• Zusammengehörige Inhaltsblöcke 

– Navigationsbereich 

– Werbung 

– Kommentare 

– Artikeltext 

– Bilder 

• Rechteckige Segmente 

• Webseitengestaltung 

– Positionierung 

– Farbe 

– Leerzeilen/Freiraum 

• Lösung nicht immer eindeutig 
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Einleitung: Webseiten Segmentierung 

Original Webseite 

? 

4 



Einleitung: Webseiten Segmentierung 

Original Webseite Segmentierung 
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Einleitung: Motivation 

• Wozu segmentieren? 

– Vorbereitender Schritt zur Kategorisierung 

– Vorbereitender Schritt zur Content Extraction 

– Interessant für Screenreader, Barrierefreiheit 
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Einleitung: Forschungsstand 

• Andere Ansätze 

– Analyse der HTML-Struktur und Textbausteinen 

– Automatisches Finden von visuellen Separatoren 

– Linguistische Betrachtung: Unterschiede im Schreibstil von 

Textblöcken 

 

• Verfügbare Datensätze zu klein (bis 600 Seiten) 

• Web hat sich weiterentwickelt 

 

• Größere und aktuelle Datensätze benötigt 

– Vergleich von bestehenden Segmentierungsverfahren 

– Evaluierung von neuen Ansätzen 
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Einleitung: Contribution 

• Softwarekomponenten 

– Arbeitnehmer Interface 

– Arbeitgeber Interface 

– Archivierungspipeline 

 

• Erzeugung eines Goldstandards 
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Interfaces 
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Interfaces: AMT Überblick 

• Virtuelle Microjobs (Bezahlung in Cent-Beträgen) 

• Bezahlungsbetrag frei wählbar 

• Zugang für Arbeiter und Arbeitgeber 

• Jede Aufgabe wird manuell erledigt  Ergebnisse 

können variieren 

• Ablehnen von Abgaben durch Arbeitgeber möglich 

• Typische Aufträge: Bilder kategorisieren, Umfragen 
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Interfaces: Generelle Anforderungen 

• Im Browser 

• Schnelle Erledigung der jeweiligen Aufgabe 

 Skalierbarkeit 
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Interfaces: Arbeiter - Übersicht 

Anleitung 

Arbeitsbereich 

Beispiele 

Feedback 
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Interfaces: Arbeiter - Demo 
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Interfaces: Arbeiter – Auswahlmethode 
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Interfaces: Arbeiter – Aufbau des Tasks 

• Webseiten als Screenshots 

• Screenshots unterteilt 

• Überlappung 
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Interfaces: Arbeiter – Vorteile von Screenshotabschnitten 

• Keine versehentliche Interaktion mit Webseite 

• Vergleichbarer Arbeitsaufwand pro Abschnitt 
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Interfaces: Arbeiter – Aufzeichnung von Information 

• Segmentierungen: Rechtecke 

• Zeitlicher Verlauf der Segmentierung 

• Feedback der Arbeiter 

• … 

 

• Zeitzone 

• Auflösung 

• Browser/Betriebssystem 

• … 
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Interfaces: Arbeiter – Task Aufbau 

• 10 Screenshotabschnitte 

• Davon 2 Referenzabschnitte zur Kontrolle 

• 10 verschiedene Arbeiter bearbeiten gleichen Task 
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Interfaces: Arbeiter - Limitierungen 

• Verdeckter Inhalt 

• Inhalt, der Interaktion erfordert 

• Scrolleffekte 
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Interfaces: Arbeitgeber 

• Ergebnisse auf AMT nur in Tabellenform 

Visualisierung der Annotationen durch Browsererweiterung 

 

• Übersicht über Arbeiter 

– Erfolgreich absolvierte Aufgaben 

– Technische Daten über verwendete Hardware/Software 

– Vergleich mit Referenzabschnitten 
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Interfaces: Arbeitgeber 
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Interfaces: Arbeitgeber - Detail 
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Interfaces: Arbeitgeber – Entscheidungen 
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Interfaces: Arbeitgeber – Vergleich mit Goldstandard 
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Interfaces: Arbeitgeber – Vergleich mit Goldstandard 

 

Pink: von Experten erstellt 

Blau: von Arbeitern erstellt 
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Korpuskonstruktion 
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Korpuskonstruktion: Struktur 

• Archivierte Webseite 

• Zugehörige Segmentierungen 

– Rechtecke 

– Liste von xPaths zu den DOM-Fragmenten 

• Screenshot von Live- und Archivversion der Webseite 
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Korpuskonstruktion: Quelle der Webseiten 
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Langzeitarchivierung 

29 



Langzeitarchivierung: Qualität 
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Langzeitarchivierung: Zusammenspiel der Komponenten 
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Korpuskonstruktion: Werkzeug Resemble.js 
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Langzeitarchivierung: Qualität 
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Langzeitarchivierung: Vor- und Nachteile 

• Vorteile: 

– Archivierung und Wiedergabe von clientseitig rendernden 

Webseiten 

– Größtmöglicher Anteil an Originalressourcen 
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Ausblick 

• Verbesserte Überführung von Rechtecken auf DOM-

Fragmente 

• Erstellung eines Korpus 

• Kategorisieren der Segmente 
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Danke für Ihre Aufmerksamkeit! 
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Fragen? 
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